ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ

1. Макеты для офсетной, лазерной и струйной печати

Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Растровые: TIFF
Файлы многостраничной верстки: PDF (возможно, но не желательно CDR)
Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Требования к векторным изображениям:

· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие эффектов использующих прозрачность в Adobe Illustrator.
· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ наличие любых эффектов в файлах, подготовленных в CorelDraw, таких как: тени, прозрачности, линзы, текстурные заливки. Все они должны быть конвертированы в CMYK-bitmap 300 dpi.

· Все объекты должны быть в цветовой модели CMYK.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

· Все растровые изображения, должны быть внедрены в документ. 

· Внедренные растровые изображения должны содержать только один слой. В них не должно быть лишних слоев, путей и каналов. Разрешение 300​ dpi. Цветовая модель CMYK или Grayscale.
· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие в макете растровых объектов с прозрачным фоном.

Требования к растровым изображениям:

· Цветовая модель CMYK или Grayscale (для черно-белых объектов).
· Разрешение 300​ dpi. 

· Файлы не должны содержать лишние слои, пути и каналы.
· Шрифты должны быть растрированы или прилагаться к макету.

Требования к PDF-файлам:

· Файлы должны быть сохранены в PDF / Х-1а.
· Все объекты должны быть в цветовой модели CMYK.

· Все используемые шрифты должны быть переведены в кривые или прилагаться к макету. 

· К файлу должны быть приложены постраничные изображения документа в формате JPEG (preview) пронумерованные в соответствии с их очередностью в изделии.
Общие требования:
· Макет должен быть в масштабе 1:1.
· Порядок следования страниц в файле должен совпадать с порядком страниц в готовом изделии. Для листовой продукции — сначала лицевая часть, потом оборотная.

· Вылеты за обрезной формат должны быть одинаковы со всех сторон и составлять минимум 2 мм (только для визитных карточек и карманных календарей допустим размер полей на вылет 1 мм).
· В листовой  продукции все важные элементы дизайна и текст должны находиться не ближе 5 мм от края изделия, в многостраничной — не менее 10 мм от края.
· Минимальная толщина линий и элементов — 0,15 мм. 

· Минимальный размер однокрасочного текста (прямой шрифт без засечек)  — 6 pt. 

· Минимальный размер выворотного текста (прямой шрифт без засечек)  — 7 pt.

· Не допускается использование растрированного текста менее 8 pt (прямой шрифт без засечек).

· При цифровом способе печати (лазерная и струйная печать) желательно согласование цветопробы.
2. Макеты для лазерной гравировки

Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.
· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

· Максимальный размер гравируемой поверхности 300х600мм.
· Все важные элементы дизайна и текст должны находиться не ближе 2 мм от края изделия.
· Изображение для гравировки должно быть черно-белым без полутонов. Для имитации полутона возможно использование black & white объектов c разрешением 1200 dpi.

· Не допускается присутствие, любых эффектов, теней, прозрачностей, градиентных и текстурных заливок, растровых объектов.

· ВНИМАНИЕ!!! Не допускается наличие контуров и линий толщиной менее 0,2 мм.
· Минимальное расстояние между линиями 0,4 мм

· Минимальный размер текста (прямой шрифт без засечек) — 7 pt. Высота строчных букв при этом должна быть не менее 1 мм.
· Для линии реза должна быть установлена толщина Hairline.
3. Макеты для тампонной печати

Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

· При нанесении на плоскую поверхность максимальный размер изображения 60х40мм.

· Максимальный стандартный размер нанесения на ручки – 5х60мм.

· Максимальный стандартный размер нанесения на закругленную поверхность (диаметр закругления не менее 70 мм) – 30х30мм. 

· При нанесении на нестандартные поверхности размер нанесения необходимо согласовать с технологом.

· Изображение для тампонной печати должно быть одно- или двухцветным, без полутонов. 

· Не допускается присутствие любых эффектов, теней, прозрачностей, градиентных и текстурных заливок, растровых объектов.

· Минимальная толщина линии — 0,15 мм.
· Минимальное расстояние между линиями 0,3 мм

· Минимальный размер текста (прямой шрифт без засечек) — 7 pt. Высота строчных букв при этом должна быть не менее 1 мм.

· При предоставлении макета необходимо указать цвет нанесения по шкале ORACAL.  ВНИМАНИЕ!!! Возможны небольшие отклонения по цвету нанесения, в зависимости от материала. 

4. Макеты для трафаретной печати
Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

· Максимальный стандартный размер нанесения — 200х290мм.

· Нанесение возможно ТОЛЬКО на ровную поверхность (без рубцов, швов, изменения толщины материала). При нанесении на нестандартные поверхности размер нанесения необходимо согласовать с технологом.

· Изображение для трафаретной печати должно быть одно- или двухцветным, без полутонов. Для имитации полутона возможно использование black & white объектов c разрешением 1200 dpi.

· ВНИМАНИЕ!!! При двухцветном изображении между объектами, окрашенными в разные цвета, должно быть расстояние не менее 2 мм.

· Не допускается присутствие любых эффектов, теней, прозрачностей, градиентных и текстурных заливок, растровых объектов.

· Минимальная толщина линии — 0,15 мм.

· Минимальное расстояние между линиями 0,3 мм

· Минимальный размер текста  (прямой шрифт без засечек)  — 7 pt. Высота строчных букв при этом должна быть не менее 1 мм.

· При предоставлении макета необходимо указать цвет нанесения по шкале ORACAL. ВНИМАНИЕ!!! Возможны небольшие отклонения по цвету нанесения, в зависимости от материала. 

5. Макеты для тиснения
Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

· Размер одного нанесения не должен превышать размер клишедержателя. Размеры клишедержателей: 40х110 мм, 50х85 мм, 100х150мм.

· При нанесении на нестандартные поверхности (все кроме бумаги) размер нанесения необходимо согласовать с технологом.

· Изображение должно быть черно-белым, без полутонов. 

· Не допускается присутствие любых эффектов, теней, прозрачностей, градиентных и текстурных заливок, растровых объектов.

· Минимальная толщина линий при тиснении бумаги — 0,3 мм. При тиснении других материалов — 0,8 мм.
· Минимальное расстояние между линиями при тиснении бумаги — 0,5 мм. При тиснении других материалов — 1 мм.

· Минимальный размер текста (прямой шрифт без засечек) при тиснении бумаги — 10 pt (высота строчных букв при этом должна быть не менее 2,5 мм). При тиснении других материалов — 15 pt (высота строчных букв при этом должна быть не менее 3,5 мм). 

6. Макеты для пластиковых карт
Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Растровые: TIFF
Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Требования к векторным изображениям:

· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие эффектов использующих прозрачность в Adobe Illustrator.

· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ наличие любых эффектов в файлах, подготовленных в CorelDraw, таких как: тени, прозрачности, линзы, текстурные заливки. Все они должны быть конвертированы в CMYK-bitmap 300 dpi.

· Все объекты должны быть в цветовой модели CMYK.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

· Все растровые изображения, должны быть внедрены в документ. 

· Внедренные растровые изображения должны содержать только один слой. В них не должно быть лишних слоев, путей и каналов. Разрешение 300​ dpi. Цветовая модель CMYK или Grayscale.
· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие в макете растровых объектов с прозрачным фоном.

Требования к растровым изображениям:

· Цветовая модель CMYK или Grayscale (для черно-белых объектов).

· Разрешение 300​ dpi. 

· Файлы не должны содержать лишние слои, пути и каналы.

· Шрифты должны быть растрированы или прилагаться к макету.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.

· Размер дисконтной карты 86x54 мм.

· Все важные элементы дизайна и текст должны находиться не ближе 5 мм от края 

· Обязательно должны быть добавлены поля под обрез до размера 90x57,1 мм.
· Минимальная толщина линий и элементов — 0,15 мм. 

· Минимальный размер однокрасочного текста (прямой шрифт без засечек) — 6 pt. 

· Минимальный размер выворотного текста (прямой шрифт без засечек)  — 7 pt.

· Не допускается использование растрированного текста менее 8 pt (прямой шрифт без засечек).

· ВНИМАНИЕ!!!  Желательно согласование цветопробы.
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Персонализация пластиковых карт:

Графическая нумерация
· Текст или другие элементы должны быть на расстоянии не мене 2 мм от места ее нанесения. 
· Фоновая заливка должна продолжаться на месте ее нанесения.
· На макете ее не нужно изображать (необходимо приложить к макету просмотровый файл JPEG с указанием места нанесения).

· Данные для нумерации предоставляются отдельно в виде диапазона чисел (например, с 00001 по 00100). 

Магнитная полоса
· Ширина магнитной полосы 12 мм, располагается она в 4 мм от края карты, наносится ПО ДЛИННОЙ СТОРОНЕ.
· Текст или другие элементы должны быть на расстоянии не мене 2 мм от места ее нанесения. 
· Фоновая заливка должна продолжаться на месте ее нанесения.
· На макете ее не нужно изображать (необходимо приложить к макету просмотровый файл JPEG с указанием места нанесения).

· Данные для кодировки предоставляются в виде диапазона значений с указанием номера дорожки (например, вторая дорожка, с 72187=000001 по 72187=000100).
Эмбоссирование (выдавливание механическим способом буквенных или цифровых символов на пластиковой карте)
· Наносится ПО ДЛИННОЙ СТОРОНЕ КАРТЫ стандартным шрифтом, высота цифр — 3 мм. 
· Следует учитывать, что на обороте карты в месте эмбоссирования не должно быть текста или важных элементов.

· На макете не нужно изображать (необходимо приложить к макету просмотровый файл JPEG с указанием места нанесения).

· Данные для эмбоссирования предоставляются отдельно в виде диапазона чисел (например, с 00001 по 00100) или файла с текстовой персонализацией.
Штрих код
· Располагается ОБЯЗАТЕЛЬНО на белом фоне. Расстояние до края карты должно быть не менее 5мм, до текста и других элементов — не менее 2 мм.
· На макете ее не нужно изображать (необходимо приложить к макету просмотровый файл JPEG с указанием места нанесения).

· Данные для штрих-кода предоставляются отдельно: тип штрих-кода (как правило, это CODE 39 или EAN13) и диапазон кодируемых значений.
· ВНИМАНИЕ!!! При кодировании с использованием EAN13, должно быть указано только 12 чисел, 13 число (контрольная сумма) формируется автоматически.

7. Макеты для нарезки на плоттере (пленка самоклеющаяся, термопленка)

Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

· При нанесении термопленки на текстильные изделия (футболки и бейсболки) существуют ограничения по размерам нанесения:

максимальный размер нанесения на бейсболку — ширина 100мм, высота 60мм

максимальный размер нанесения на футболку — 300х210мм (вертикальный или горизонтальный)

· Нанесение возможно ТОЛЬКО на ровную поверхность (без рубцов, швов, изменения толщины материала). 
· Не допускается присутствие любых эффектов, теней, прозрачностей, градиентных и текстурных заливок, растровых объектов.

· Все объекты должны быть выполнены в виде контуров с замкнутой линией, по которой будет осуществляться плоттерная резка. Толщина линии реза Hairline.

· В макете должно быть использовано не более 3 цветов пленки.

· Минимальная толщина линий и объектов — 2 мм. 

· При предоставлении макета для  самоклеющейся пленки нужно указать название и номер (ORACAL, LG). Образцы можно посмотреть, подъехав в наш офис (г. Иркутск, ул. Цесовская Набережная, 4, цокольный этаж)
8. Макеты для интерьерной печати

Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Растровые: TIFF (с LZW сжатием), JPEG (качество 8 High или 80%)

PDF-файлы.
Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Требования к векторным изображениям:

· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие эффектов использующих прозрачность в Adobe Illustrator.

· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ наличие любых эффектов в файлах, подготовленных в CorelDraw, таких как: тени, прозрачности, линзы, текстурные заливки. Все они должны быть конвертированы в CMYK-bitmap 300 dpi.

· Все объекты должны быть в цветовой модели CMYK.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.
· Все растровые изображения, должны быть внедрены в документ. 

· Внедренные растровые изображения должны содержать только один слой. В них не должно быть лишних слоев, путей и каналов. Разрешение 300​ dpi. Цветовая модель CMYK или Grayscale.
· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие в макете растровых объектов с прозрачным фоном.

Требования к растровым изображениям:

· Цветовая модель CMYK.
· Разрешение 300​ dpi. 

· Файл должен содержать только один слитый слой.

· Не должно быть лишних каналов и путей.

Требования к PDF-файлам:

· Файлы должны быть сохранены в PDF / Х-1а.

· Все объекты должны быть в цветовой модели CMYK.

· Все используемые шрифты должны быть переведены в кривые или прилагаться к макету. 

· К файлу должны быть приложены просмотровые файлы JPEG.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.

· Ширина печати по самоклеющейся пленке (без резки) – 950мм

Ширина печати по самоклеющейся пленке (с фигурной резкой) – 900мм

Ширина печати по баннерной ткани и бумаге – 1000мм

Ширина печати по баннерной ткани «Easy banner» – 820мм

Изделия большего формата склеиваются из нескольких полос.

· Для макетов с фигурной резкой вылеты за контур реза должны быть одинаковы со всех сторон и составлять минимум 2 мм. 

Контур реза должен прилагаться в отдельном файле векторного формата (AI, CDR, EPS). Для линии реза должна быть установлена толщина Hairline.

· Макеты без фигурной резки должны иметь точный размер без припусков.

· На макетах с белым фоном должен быть контур по периметру толщиной – 0,1 мм, цвет С0 М0 Y0 K100.

· Минимальная толщина линий — 0,15мм. 

· Минимальный размер текста — 8 pt. 

· Желательно согласование цветопробы.

9. Макеты для широкоформатной печати

Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Растровые: TIFF (с LZW сжатием), JPEG (качество 8 High или 80%)

Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Требования к векторным изображениям:

· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие любых эффектов в Adobe Illustrator и CorelDraw и растровых изображений, внедренных в макет. Такие файлы должны быть переведены в формат TIFF или JPEG.
· Все объекты должны быть в цветовой модели CMYK.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

Требования к растровым изображениям:

· Цветовая модель CMYK.

· Разрешение 72​ dpi. 

· Файл должен содержать только один слитый слой.
· Не должно быть лишних каналов и путей.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.

Ширина печати по баннерной ткани – 3000 мм.
Изделия большего формата склеиваются из нескольких полос.

· На макетах с белым фоном должен быть контур по периметру толщиной – 1 мм, цвет С0 М0 Y0 K100.

· ВНИМАНИЕ!!! Черный цвет быть составным С70 М60 Y60 K100.
· Минимальная толщина линий — 2 мм. 

· Минимальная высота букв 10 мм.
10.  Макеты для сублимационной печати

Форматы принимаемых файлов: 

Векторные:  Adobe Illustrator (AI); CorelDraw (CDR); Encapsulated Postscript (EPS)

Растровые: TIFF
Форматы файлов должны быть совместимы с ОС Windows.

Требования к векторным изображениям:

· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие эффектов использующих прозрачность в Adobe Illustrator.

· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ наличие любых эффектов в файлах, подготовленных в CorelDraw, таких как: тени, прозрачности, линзы, текстурные заливки. Все они должны быть конвертированы в CMYK-bitmap 300 dpi.

· Все объекты должны быть в цветовой модели CMYK.

· Все шрифты должны быть переведены в кривые.

· Все растровые изображения, должны быть внедрены в документ. 

· Внедренные растровые изображения должны содержать только один слой. В них не должно быть лишних слоев, путей и каналов. Разрешение 300​ dpi. Цветовая модель CMYK или Grayscale.
· НЕ ДОПУСКАЕТСЯ присутствие в макете растровых объектов с прозрачным фоном.

Требования к растровым изображениям:

· Цветовая модель CMYK или Grayscale (для черно-белых объектов).

· Разрешение 300​ dpi. 

· Файлы не должны содержать лишние слои, пути и каналы.

· Шрифты должны быть растрированы или прилагаться к макету.

Общие требования:

· Макет должен быть в масштабе 1:1.

· При сублимации на металл – максимальный размер нанесения 300х600мм. Стандартные размеры металлических пластин для плакеток: плакетка 15х20см – пластина 13х18см, плакетка 20х25 – пластина 18х23мм, плакетка 23х30,5 – пластина 20,5х28см. 

· ВНИМАНИЕ!!! Если используется фигурная резка металла не допускается использование фоновых заливок по краям изделия.
· При сублимации на текстильные изделия максимальный размер нанесения 370х490мм. Нанесение возможно ТОЛЬКО на ровную поверхность (без рубцов, швов, изменения толщины материала).

· Минимальная толщина линий и элементов — 0,15 мм. 

· Минимальный размер текста (прямой шрифт без засечек) — 7 pt. 

· Не допускается использование растрированного текста менее 8 pt (прямой шрифт без засечек).

· ВНИМАНИЕ!!! Желательно согласование цветопробы.

